
КОМПЛЕКТ КАРТОЧЕК «СОБЫТИЕ БИОСФЕРЫ» 

Важно! Перед печатью карточек для учеников необходимо убрать пояснение «ЭФФЕКТ». Данное пояснение 
предназначено для учителя. 

Группа 1: Климатические аномалии и катаклизмы 

1. Карточка: ЗАСУХА 

Описание: Несколько сезонов подряд в выбранном вами регионе выпадает критически мало осадков. Водоёмы мелеют, 
растительность высыхает. 
Эффект: Все травянистые растения (Степь, Саванна, Луга) и влаголюбивые культуры (Рис, Хлопок) в зоне теряют 
по 1 ЭКО-очку. Кактусы, верблюды, засухоустойчивые полыни получают +1 очко (они получают преимущество). Если в 
зоне нет открытого водоёма (по карте ЦА), эффект усиливается: травоядные, требующие водопоя (Слоны), также теряют 
1 очко. 

2. Карточка: АНОМАЛЬНО ТЁПЛАЯ ЗИМА 

Описание: Температура зимой на 5–7 градусов выше нормы. Снежный покров неустойчив или отсутствует. 
Эффект: Растения и животные, требующие периода холода (яровизация, спячка), испытывают стресс. Тайга, бурый 
медведь, северный олень теряют по 1 очку. Вредители леса (короед) активизируются — игрок должен снять 1 фишку с 
любого своего хвойного дерева. В тундре может начаться подтаивание вечной мерзлоты (случайное событие на 
следующий ход). 

3. Карточка: ВЕСЕННИЕ ПАВОДКИ/НАВОДНЕНИЕ 

Описание: Обильное таяние снега или затяжные дожди приводят к разливу рек. 
Эффект: Все экосистемы в речной долине или на низменном берегу (определяется по слою «Рельеф» в ЦА) 
подвергаются риску. Бобровые плотины, норы сусликов могут быть разрушены (потеря фишки). Рисовые чеки получают 
+1 очко (им это на пользу). Игрок может спасти одно животное, переместив его на соседнюю возвышенность (если она 
есть на карте). 

4. Карточка: УРАГАН (ТАЙФУН) 

Описание: Мощный тропический циклон обрушивается на побережье. 
Эффект: Событие применяется только к прибрежным зонам в тропическом и субтропическом поясах. Мангровые 
заросли теряют 1 очко, но выживают (они природный буфер). Тропические леса теряют часть листвы и плодов (–1 очко). 
Сельскохозяйственные культуры (бананы, плантации) могут быть уничтожены (снять фишку). Птицы и насекомые 
временно не приносят очков в этот ход. 

Группа 2: Геологические и внезапные события 

5. Карточка: ЛЕСНОЙ ПОЖАР 

Описание: От удара молнии или по вине человека вспыхивает пожар в зоне с сухой растительностью. 
Эффект: Тайга, Смешанный лес, Саванна, Степь (выгоревшая), Эвкалиптовый лес (очень горюч!) теряют все очки и 
фишки в этом сезоне. НО: Семена некоторых растений (сосны, эвкалипта) нуждаются в огне для прорастания. Игрок 
может оставить карту растения на поле — в следующий ход она принесёт +2 очка (восстановление). Животные либо 
гибнут, либо мигрируют (убрать фишки). 

6. Карточка: ИЗВЕРЖЕНИЕ ВУЛКАНА 

Описание: Просыпается вулкан в сейсмически активной зоне (определяется по наложению слоёв «Литосферные плиты» 
и «Вулканы» в ЦА). 
Эффект: Все экосистемы в радиусе одной игровой зоны (соседние клетки на карте) уничтожаются (фишки и очки 
снимаются). Пепел покрывает огромные территории. НО: В долгосрочной перспективе вулканический пепел — 
прекрасное удобрение. Игрок, чья зона пострадала, получает постоянный бонус +1 к очкам за любое новое растение, 
высаженное здесь в следующие 3 хода. 

7. Карточка: ЦУНАМИ 

Описание: Мощная волна, вызванная подводным землетрясением, обрушивается на побережье. 
Эффект: Полное уничтожение всех экосистем на низменном морском побережье в выбранном регионе (коралловые 
рифы, мангры, пляжи, прибрежные леса). Подводные луга на некоторое время заносятся илом (–2 очка). Единственное, 
что может смягчить удар, — Мангровые заросли (если они были, игрок теряет только их, остальное можно спасти). 



Группа 3: Антропогенное влияние 

8. Карточка: ВЫРУБКА ЛЕСА 

Описание: Человек расчищает территории под сельхозугодья или для добычи древесины. 
Эффект: Игрок должен снять с поля одну свою карту леса (Тайга, Смешанный лес, Сельва, Эвкалиптовый лес) вместе со 
всеми животными, которые от него зависели. На её место можно немедленно, но со штрафом положить карту 
сельхозкультуры («Поле пшеницы», «Плантация масличной пальмы» — вводятся как особые карты). Эта новая карта 
даёт +1 очко вместо стандартных +2. Почвенная эрозия на этом участке повышена. 

9. Карточка: ЗАГРЯЗНЕНИЕ ВОДОЁМА (СТОКИ) 

Описание: В реку или озеро попадают промышленные стоки или пестициды с полей. 
Эффект: Все организмы, связанные с этим водоёмом (Бобр, Рыбы, Капибара, Водоплавающие птицы, Личинки 
насекомых), теряют по 1 очку. Дождевой червь и почвенные бактерии в прибрежной зоне также страдают. «Медоедная 
пчела» в радиусе действия может погибнуть. Восстановление занимает 2 хода. 

10. Карточка: БРАКОНЬЕРСТВО 

Описание: Незаконная охота на редких животных. 
Эффект: Игрок противника может целевым образом убрать с поля одно ваше ценное животное из категорий «Крупные 
хищники» (Тигр, Ирбис, Орёл) или «Крупные травоядные» (Слон, Носорог, Орангутан). Это наносит удар не только по 
очкам, но и по устойчивости всей пищевой цепи в зоне. Охранные статусы (если игрок ввёл карту «Заповедник») 
защищают от этого события. 

11. Карточка: ИНТРОДУКЦИЯ ЧУЖЕРОДНОГО ВИДА (БИОЛОГИЧЕСКОЕ ЗАГРЯЗНЕНИЕ) 

Описание: Случайно или намеренно в экосистему попадает вид-агрессор (например, ротан в озеро, борщевик 
Сосновского в поле, кролики в Австралию). 
Эффект: В выбранной зоне один вид-абориген, занимающий схожую нишу, начинает проигрывать конкуренцию. Игрок 
выбирает одно своё растение или животное (не верхнего хищника), которое теряет способность приносить очки до тех 
пор, пока не будет разыграно событие «Биологическая борьба» или не пройдёт 3 хода. 

Группа 4: Позитивные события и восстановление 

12. Карточка: СЕЗОН ДОЖДЕЙ В САВАННЕ 

Описание: Долгожданные муссонные ливни приходят в засушливый регион. 
Эффект: В зонах «Саванна» и «Тропические редколесья» трава зеленеет буйно, расцветают цветы. Все травоядные 
(Зебры, Антилопы, Слоны) получают +1 дополнительное очко в этот ход. Хищники, охотящиеся на них, также могут 
получить +1 очко (по решению игрока, если охота успешна). Временный расцвет жизни. 

13. Карточка: ЦВЕТЕНИЕ САДОВ (ВЕСЕННЕЕ ОПЫЛЕНИЕ) 

Описание: Наступила благодатная пора массового цветения плодовых деревьев и ягодных кустарников в вашей 
экосистеме. Воздух наполнен ароматом и гулом насекомых. 
Эффект: Все карты растений в выбранной зоне, которые дают плоды, ягоды или орехи, приносят в этот ход +2 ЭКО-очка 
вместо +1. Если в зоне есть карты насекомых-опылителей («Пчела», «Шмель») или птиц-нектароносов («Колибри»), они 
также дают +1 дополнительное очко. Это событие позволяет бесплатно (без затраты карты с руки) добавить в зону одно 
небольшое травоядное животное, питающееся плодами или семенами (например, «Белка», «Ёж», «Лесная птица»), если 
игрок может логически обосновать их появление. 
Ограничение: Может быть разыграна только в зонах с умеренным или субтропическим климатом (проверяется по ЦА) и 
если в зоне есть не менее двух разных цветущих растений. 

14. Карточка: ЕСТЕСТВЕННОЕ ВОССТАНОВЛЕНИЕ (СУКЦЕССИЯ) 

Описание: На месте бывшего пожара, вырубки или извержения начинается постепенное возвращение жизни. 
Эффект: Игрок может вернуть на поле одну ранее потерянную карту растения из своей колоды сброса, но только на 
одну ступень проще (например, вместо «Смешанного леса» — «Мхи и лишайники» или «Луговые травы»). Это 
символизирует начальную стадию сукцессии. Новое растение размещается с 0 очков, но имеет потенциал роста. 

 

 

 



Группа 5: Глобальные долгосрочные процессы 

15. Карточка: СЕЗОННОЕ ПЕРЕМЕЩЕНИЕ (МИГРАЦИЯ) СТАД 

Описание: Крупные травоядные (Антилопы гну, Олени карибу) начинают свою сезонную миграцию в поисках пищи и 
воды. 
Эффект: Игрок, у которого есть такие животные в подходящем биоме (Саванна, Тундра), может переместить их фишку в 
соседнюю зону (даже если она занята другим игроком), временно получая очки с её ресурсов. Это может привести 
к конкуренции с животными другого игрока или к обогащению его экосистемы (навоз, вытаптывание). Дипломатия и 
договорённости! 

16. Карточка: ИЗМЕНЕНИЕ КЛИМАТА: СДВИГ КЛИМАТИЧЕСКИХ ПОЯСОВ 

Описание: Долгосрочный тренд. Условия в регионе постепенно меняются (становятся теплее и суше или, наоборот, 
влажнее). 
Эффект: Постоянное изменение правил. Игрок должен заменить маркер природной зоны на своей территории на 
соседний по карте климатических поясов (например, «Степь» на «Полупустыню» или «Смешанный лес» на «Тайгу»). Все 
организмы, которые не соответствуют новым условиям, теряют 1 очко за каждый последующий ход, пока игрок не 
заменит их на более подходящие. Сложное стратегическое испытание. 

17. Карточка: МЕЖВИДОВАЯ КООПЕРАЦИЯ (СИМБИОЗ) 

Описание: Установление взаимовыгодных отношений между видами в вашей экосистеме (птицы и носороги, рак-
отшельник и актиния). 
Эффект: Если в одной зоне у игрока есть два животных или животное и растение, которые могли бы вступить в симбиоз 
(игрок предлагает логическое обоснование), он получает +3 ЭКО-очка единоразово. Это поощряет глубокое понимание 
экологии, а не просто сбор карт. 

18. Карточка: БИОЛОГИЧЕСКАЯ БОРЬБА (С ЧУЖЕРОДНЫМ ВИДОМ) 

Описание: Учёные нашли и выпустили естественного врага для инвазивного вида. 
Эффект: Отменяет эффект карты «Интродукция чужеродного вида». Пострадавший аборигенный вид восстанавливает 
свою продуктивность. Экосистема возвращается к балансу. 

19. Карточка: ОБРАЗОВАНИЕ ЗАПОВЕДНИКА (ОСОБО ОХРАНЯЕМАЯ ПРИРОДНАЯ ТЕРРИТОРИЯ) 

Тип: Постоянный улучшающий эффект (маркер). 
Описание: Учёные и государство взяли под охрану уникальный участок вашей экосистемы. Здесь запрещена 
хозяйственная деятельность и охота. 
Эффект: Игрок размещает на одной своей зоне маркер «Заповедник». Эта зона получает: 

Иммунитет к событиям: «Вырубка леса», «Браконьерство», «Загрязнение водоёма» (если источник не внутри зоны). 
Повышенную устойчивость: Все организмы в зоне считаются на 1 ступень более устойчивыми к негативным 
климатическим событиям (например, «Засуха» отнимает на 1 очко меньше). 
Научная ценность: В конце игры зона с заповедником приносит дополнительные +5 ЭКО-очков. 
Ограничение: Не может быть размещён в зоне с картами сельхозкультур («Хлопчатник», «Рис», «Виноградники»). 

20. Карточка: ЭПИДЕМИЯ (ЭПИЗООТИЯ) 

Описание: Среди животных определённого вида распространяется опасное инфекционное заболевание. 
Эффект: Игрок, разыгрывающий карту, выбирает один вид животного (например, «Все грызуны» или «Все копытные»). 
Во всех зонах на столе, где есть это животное, оно теряет 1 фишку (символизируя падёж). Если в зоне осталась только 
1 фишка этого вида, она не снимается, но не приносит очков в этот ход. Подчёркивает риски низкого генетического 
разнообразия. 

21. Карточка: ОПЫЛЕНИЕ (МАССОВОЕ ЦВЕТЕНИЕ) 

Описание: Наступает благоприятный год. Растения цветут необычайно обильно, привлекая опылителей. 
Эффект: Все игроки получают бонус в одной своей зоне, где есть цветковые растения (большинство карт, кроме хвойных 
и мхов). Все насекомые-опылители («Пчела», «Колибри») и растения, зависящие от опыления (фруктовые деревья, 
бахчевые, ягодные кустарники), приносят в этот ход +2 очка вместо +1. Временно усиливает пищевые цепи, основанные 
на нектаре и плодах. 

 

 



22. Карточка: ЗАТОПЛЕНИЕ (ОБРАЗОВАНИЕ НОВОЙ ДЕЛЬТЫ ИЛИ ОЗЕРА) 

Описание: Изменение русла реки или подъём уровня грунтовых вод создаёт новую водную экосистему. 
Эффект: Игрок может преобразовать одну свою зону (кроме пустыни и высокогорья), добавив к ней постоянный 
маркер «Водно-болотные угодья» (Болото, Пойма, Мелководье). Это позволяет немедленно разместить одно водное 
или околоводное растение или животное из руки (например, «Рогоз», «Бобра», «Утку») бесплатно (без расхода фишки и 
с получением очков). В последующие ходы эта зона привлекает водных птиц и земноводных. 

23. Карточка: МЕЖДУНАРОДНАЯ ЭКОЛОГИЧЕСКАЯ КОНВЕНЦИЯ 

Описание: Страны договорились о защите конкретного вида или биома (например, о сохранении китов, тропических 
лесов, миграционных путей). 
Эффект: Глобальное событие. Объявляется «Год защиты...». Все игроки обязаны проверить одну свою зону. Если в ней 
есть объявленный вид (например, «Крупные китообразные» на шельфе) или биом («Влажные экваториальные леса»), то: 

Нарушитель: Если игрок наносит ущерб этой зоне (собирается разыграть негативное событие), он получает штраф –3 очка. 
Защитник: Если игрок сохраняет или улучшает эту зону, он получает бонус +3 очка. 
Стимулирует кооперацию и глобальное мышление. 

24. Карточка: ТЕХНОГЕННАЯ АВАРИЯ (РАЗЛИВ НЕФТИ, РАДИАЦИОННОЕ ЗАРАЖЕНИЕ) 

Описание: Крупная промышленная или транспортная авария наносит катастрофический, долговременный ущерб 
природе. 
Эффект: Игрок выбирает зону (часто прибрежную или с маркером «Промышленный район», если такой введён). Эта зона 
получает маркер «ЭКОЛОГИЧЕСКАЯ КАТАСТРОФА». На 3 хода: 

Все организмы в зоне не приносят очков. 
Новые организмы сюда размещать нельзя. 
В конце 3-го хода маркер снимается, но зона получает постоянный статус «Нарушенные земли» и может поддерживать 
только самые выносливые виды («Лишайники», «Черви»). Мощнейшее сдерживающее событие, моделирующее 
последствия халатности. 
 
Карточки «Событий» вводят элементы изменчивости и проверяют устойчивость экосистем, что позволяет 
проанализировать понимание учениками взаимосвязей экосистем с множеством факторов (климатических, 
антропогенных и др.). 
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