
КОМПЛЕКТ КАРТОЧЕК «ЖИВОТНЫЕ» 

Важно! Перед печатью карточек для учеников необходимо убрать пояснение «ДЛЯ ИГРЫ». Данное пояснение 
предназначено для учителя. 

Группа 1: Обитатели холодных и умеренных широт 

1. Карточка: ЛЕММИНГ 

Тип питания: Травоядное (грызун). 
Среда обитания и рацион: Тундра, лесотундра. Питается мхами, лишайниками, осокой, корешками. Активен под 
снегом. 
Ключевая адаптация: Циклические колебания численности (раз в 3–4 года массовое размножение). Является основным 
кормом для хищников тундры. 
Для игры: Может быть размещена только в зоне с маркером «Тундра» и если там есть карта «Мхи и лишайники» 
или «Болотные травы». Основа пищевой цепочки. 

2. Карточка: ПЕСЕЦ 

Тип питания: Хищник (всеядный). 
Среда обитания и рацион: Тундра. Охотится на леммингов, птиц, зайцев. Не брезгует падалью и ягодами. 
Ключевая адаптация: Густой мех, меняющий цвет (белый зимой, коричневый летом). Кочует за добычей. 
Для игры: Может быть размещена в зоне «Тундра». Даёт +3 ЭКО-очка, если в той же зоне есть «Лемминг» (успешная 
охота). Без лемминга даёт только +1 очко. 

3. Карточка: СЕВЕРНЫЙ ОЛЕНЬ (КАРИБУ) 

Тип питания: Травоядное. 
Среда обитания и рацион: Тундра, лесотундра. Основной корм — лишайник-ягель («олений мох»). Летом ест травы, 
грибы. 
Ключевая адаптация: Широкие копыта для ходьбы по снегу и тундре. Совершает самые длинные сезонные миграции 
среди сухопутных млекопитающих. 
Для игры: Может быть размещена в зонах «Тундра» или «Лесотундра» при наличии «Мхов и лишайников». Если в зоне 
есть маркер «Человек (оленевод)», даёт +1 дополнительное очко (симбиоз). 

4. Карточка: БУРЫЙ МЕДВЕДЬ 

Тип питания: Всеядный (хищник-оппортунист). 
Среда обитания и рацион: Тайга, смешанные леса. Питается ягодами, кореньями, мёдом, рыбой (лосось), мелкими 
животными, падалью. 
Ключевая адаптация: Зимняя спячка. Мощные когти для рытья и защиты. 
Для игры: Может быть размещена в зонах «Тайга» или «Смешанный лес». Даёт +2 очка, если в зоне есть река (по карте 
ЦА), так как получает доступ к рыбе. 

5. Карточка: БОБР 

Тип питания: Травоядное (грызун). 
Среда обитания и рацион: Лесная и лесостепная зона вблизи водоёмов. Питается корой и ветками лиственных 
деревьев (осина, ива), водными растениями. 
Ключевая адаптация: Строит плотины и хатки, создавая новые водоёмы (вид-инженер). 
Для игры: Может быть размещена в зонах «Тайга» или «Смешанный лес» только при наличии маркера «Река» или 
«Озеро». Его присутствие создаёт условие для появления водоплавающих птиц. 

 

 

 

 

 

 



Группа 2: Обитатели открытых пространств (степи, саванны, пустыни) 

6. Карточка: СУСЛИК 

Тип питания: Травоядное (грызун). 
Среда обитания и рацион: Степи. Питается злаками, луковицами растений, семенами. 
Ключевая адаптация: Роет глубокие норы, впадает в летнюю спячку (эстивация) при засухе и в зимнюю спячку. 
Для игры: Может быть размещена в зоне «Степь» при наличии «Степных трав (ковыль)». Является основной добычей 
для хищных птиц и степных лис. 

7. Карточка: СТЕПНОЙ ОРЁЛ 

Тип питания: Хищник (орнитофаг). 
Среда обитания и рацион: Степи, полупустыни. Охотится на сусликов, песчанок, мелких птиц, ящериц. 
Ключевая адаптация: Острое зрение, способность парить на восходящих потоках воздуха над равнинами. 
Для игры: Может быть размещена в зонах «Степь» или «Полупустыня». Даёт +3 очка, если в зоне есть «Суслик». 

8. Карточка: ВЕРБЛЮД (ОДНОГОРБЫЙ) 

Тип питания: Травоядное. 
Среда обитания и рацион: Пустыни, полупустыни. Питается колючими кустарниками, верблюжьей колючкой, 
солянками, сухими травами. 
Ключевая адаптация: Горб с жиром (не вода!), экономное расходование воды, способность пить солоноватую воду, 
специальные ноздри и ресницы от песка. 
Для игры: Может быть размещена в зонах «Пустыня» или «Полупустыня» при наличии «Полыни и солянок» 
или «Кактусов». Не требует доступа к открытой воде. 

9. Карточка: АФРИКАНСКИЙ СЛОН (САВАННЫЙ) 

Тип питания: Травоядное. 
Среда обитания и рацион: Саванны, редколесья. Потребляет огромное количество веток, листьев акаций, травы, 
плодов (до 300 кг в день). 
Ключевая адаптация: Хобот для добывания пищи и воды, бивни, миграции в поисках воды и корма. Вид-«экскаватор», 
формирующий ландшафт. 
Для игры: Может быть размещена в зоне «Саванна». Требует обязательного наличия в зоне маркера «Водопой» (река, 
озеро по данным ЦА). Если водопой есть, даёт +3 очка, если нет — разместить нельзя. 

10. Карточка: ЖИРАФ 

Тип питания: Травоядное. 
Среда обитания и рацион: Саванна. Специализируется на поедании листьев и побегов акаций с высоты, недоступной 
другим травоядным. 
Ключевая адаптация: Длинная шея и язык, особые клапаны в сосудах для защиты от перепада давления, уникальный 
рисунок пятен. 
Для игры: Может быть размещена в зоне «Саванна» при наличии деревьев (карта «Саванна» уже подразумевает 
деревья). Не конкурирует за пищу со слоном или антилопой. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Группа 3: Обитатели влажных тропиков и экваториальных лесов 

11. Карточка: ОРАНГУТАН 

Тип питания: Всеядный (фруктояд). 
Среда обитания и рацион: Влажные экваториальные леса. Питается в основном фруктами (дуриан, инжир), листьями, 
корой, насекомыми, мёдом. 
Ключевая адаптация: Крупная человекообразная обезьяна, ведёт древесный образ жизни. Длинные руки для брахиации. 
Для игры: Может быть размещена только в зоне «Влажный экваториальный лес (сельва)». Чувствителен к вырубке леса 
(событие «Вырубка» немедленно убирает эту карту с поля). 

12. Карточка: КОЛИБРИ 

Тип питания: Нектароядное/насекомоядное. 
Среда обитания и рацион: Тропические и субтропические леса, сады. Питается нектаром цветов (орхидеи, фуксии) и 
мелкими насекомыми. 
Ключевая адаптация: Крошечный размер, способность к зависанию в воздухе, быстрый метаболизм. Важный опылитель. 
Для игры: Может быть размещён в зонах «Сельва», «Эвкалиптовые леса» или рядом с картами цветущих растений 
(«Оливковые рощи» в цвету, «Виноградники» и т. д.). Даёт +1 очко, но, если в зоне нет цветов, погибает. 

13. Карточка: АНАКОНДА 

Тип питания: Хищник. 
Среда обитания и рацион: Влажные леса и заболоченные участки, реки бассейна Амазонки. Охотится на капибар, птиц, 
рыб, кайманов. 
Ключевая адаптация: Крупнейшая змея, отличный пловец, убивает добычу удушением. 
Для игры: Может быть размещена в зоне «Сельва» только при наличии маркера «Река» или «Болото». Верхний хищник 
в своей пищевой цепи. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Группа 4: Животные специфических биомов, гор и моря 

14. Карточка: БОЛЬШАЯ ПАНДА 

Тип питания: Травоядное (специалист). 
Среда обитания и рацион: Горные бамбуковые леса Китая (высотная поясность). Питается почти исключительно 
побегами и листьями бамбука. 
Ключевая адаптация: «Шестой палец» для удержания бамбука, медленный метаболизм из-за низкокалорийной диеты. 
Для игры: Может быть размещена только в зоне с маркером «Горы» (умеренный или субтропический пояс) 
и только если там есть карта «Бамбук». Узкий специалист, очень уязвим. 

15. Карточка: СНЕЖНЫЙ БАРС (ИРБИС) 

Тип питания: Хищник. 
Среда обитания и рацион: Высокогорья Центральной Азии. Охотится на горных козлов (кииков), баранов, сурков, 
зайцев. 
Ключевая адаптация: Длинный хвост для баланса, густая шерсть, широкие лапы для ходьбы по снегу. Ведёт скрытный 
образ жизни. 
Для игры: Может быть размещена в зоне с маркером «Высокогорье» (альпийский и субнивальный пояс по данным о 
рельефе в ЦА). За каждую карту «Горный козёл» (см. ниже) в зоне даёт +2 дополнительных очка. 

16. Карточка: ГРЕНЛАНДСКИЙ ТЮЛЕНЬ 

Тип питания: Хищник (ихтиофаг). 
Среда обитания и рацион: Северные моря, плавучие льды. Питается рыбой (треска, мойва), ракообразными. 
Ключевая адаптация: Толстый слой жира (ворвани) для тепла и плавучести, способность долго находиться под водой. 
Щенятся на льдах. 
Для игры: Может быть размещена только на шельфе в арктическом или субарктическом поясе (там, где на карте ЦА 
показаны льды или низкие температуры воды). Зависит от состояния льдов (событие «Таяние льдов»). 

17. Карточка: ДЮГОНЬ 

Тип питания: Травоядное. 
Среда обитания и рацион: Тёплые прибрежные воды Индийского океана. Питается морскими травами (посидония) на 
мелководье. 
Ключевая адаптация: Морское млекопитающее из отряда сирен. Плавные движения для «скашивания» подводных 
лугов. 
Для игры: Может быть размещена только в зоне с картой «Подводные луга» в тропическом поясе. Является 
индикатором здоровья морской экосистемы. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Группа 5: Важные «связующие» виды и насекомые 

18. Карточка: МЕДОНОСНАЯ ПЧЕЛА 

Тип питания: Нектароядное/насекомое. 
Среда обитания и рацион: Практически все природные зоны, где есть цветущие растения. Опылитель. 
Ключевая адаптация: Общественный образ жизни, сбор нектара и пыльцы, производство мёда. 
Для игры: Особая карта. Не приносит прямых ЭКО-очков. Может быть размещена в любой зоне, где есть цветущая 
растительность (большинство карт растений). Увеличивает выход ЭКО-очков со ВСЕХ растений в этой зоне на +1. 
Уязвима к пестицидам (событие). 

19. Карточка: ДОЖДЕВОЙ ЧЕРВЬ 

Тип питания: Детритофаг (почвенное животное). 
Среда обитания и рацион: Почвы лесных и степных зон с достаточным увлажнением. Питается разлагающейся 
органикой. 
Ключевая адаптация: Рыхлит и аэрирует почву, превращая опавшие листья в плодородный гумус. 
Для игры: Особая карта. Может быть размещена в зонах «Тайга», «Смешанный лес», «Степь», «Саванна». Защищает 
одно растение в зоне от события «Эрозия почвы» или «Засуха», так как улучшает водоудержание. 

20. Карточка: САРАНЧА (СТАДНАЯ) 

Тип питания: Травоядное (насекомое). 
Среда обитания и рацион: Степи, саванны, полупустыни. При вспышке численности поедает всю зелёную 
растительность на пути. 
Ключевая адаптация: Фазовая изменчивость: от одиночной формы к стадной, формирующей огромные рои. 
Для игры: Карта события-животного. Не размещается игроком добровольно. Может быть разыграна как негативное 
событие против другого игрока в засушливой зоне (уничтожает 1 карту травянистой растительности в зонах «Степь», 
«Саванна», «Пустыня»). 

21. Карточка: КАПИБАРА 

Тип питания: Травоядное (грызун, крупнейший в мире). 
Среда обитания и рацион: Влажные экваториальные леса (сельва) и обязательно — берега рек, озёр, болот Южной 
Америки. Питается прибрежной и водной растительностью, корой деревьев, плодами. Отличный пловец. 
Ключевая адаптация: Полуводный образ жизни: пальцы с плавательными перепонками, глаза и ноздри высоко на 
голове для плавания. Живёт стадами. 
Для игры: Может быть размещена только в зоне «Влажный экваториальный лес (сельва)» при наличии маркеров 
«Река/Озеро» и «Прибрежная растительность» (подойдут «Мангры» или просто условие «водоём»). Является ключевой 
добычей для ягуаров и анаконд. Даёт +2 очка. Если в зоне позже появится «Анаконда», это демонстрирует готовую 
пищевую цепь. 

22. Карточка: УССУРИЙСКИЙ (АМУРСКИЙ) ТИГР 

Тип питания: Хищник (верхний, суперхищник). 
Среда обитания и рацион: Смешанные (хвойно-широколиственные) леса Дальнего Востока, маньчжурского типа. 
Охотится на кабанов, изюбров (благородных оленей), косуль, иногда медведей. 
Ключевая адаптация: Крупнейший подвид тигра, густая и длинная шерсть для морозов, мощные лапы для ходьбы по 
снегу. Требует огромных индивидуальных участков (до 1000 км²). 
Для игры: Сложная карта высшего уровня. Может быть размещена в зоне «Смешанный лес», только если выполнены 
два условия: 1) климат умеренно-муссонный (прохладная зима, влажное лето — проверяется по ЦА); 2) в зоне уже 
размещены не менее двух видов крупных травоядных (например, введённые условно «Кабан» и «Олень» или фишки, 
их обозначающие). Даёт +5 ЭКО-очков за создание сложной, устойчивой экосистемы с верхним хищником. Символ 
сохранения биоразнообразия. 

 

 

 

 

 

 



23. Карточка: ПИНГВИН АДЕЛИ 

Тип питания: Хищник (ихтиофаг). 
Среда обитания и рацион: Побережье Антарктиды и ближайшие острова. Питается крилем, мелкой рыбой. Гнездится 
на свободных от льда каменистых участках летом. 
Ключевая адаптация: Идеальный пловец, использует крылья как ласты. Густое водонепроницаемое оперение и толстый 
слой жира. Совершает длительные миграции в море за пищей. 
Для игры: Может быть размещена только на побережье антарктического (полярного) климатического пояса (самая 
южная часть карты, где по данным ЦА температуры ниже нуля круглый год). Не зависит от сухопутной растительности. 
Его выживание напрямую зависит от морской кормовой базы — карты «Криль» (можно ввести как морской ресурс) или 
события «Ледовая кромка» (нужна для охоты). Даёт +2 очка, но очень уязвим к событию «Сокращение площади 
морского льда». 

24. Карточка: ГОРНЫЙ КОЗЁЛ (СИБИРСКИЙ ГОРНЫЙ КОЗЁЛ, КИИК) 

Тип питания: Травоядное. 
Среда обитания и рацион: Высокогорья, альпийские и субальпийские луга, скалистые склоны Центральной Азии. 
Питается горными травами, лишайниками, побегами кустарников. 
Ключевая адаптация: Невероятная выносливость и ловкость для передвижения по крутым скалам. Густая шерсть. 
Стадный образ жизни. 
Для игры: Может быть размещена в зоне с маркером «Высокогорье» при наличии карты «Горные (альпийские) 
луга». Является основной и обязательной кормовой базой для «Снежного барса (ирбиса)». Если в зоне с «Козлом» 
появляется «Ирбис», оба игрока (хозяин козла и хозяин барса) получают по +1 дополнительному очку за демонстрацию 
полной пищевой цепи. Без хищника даёт стандартные +2 очка за травоядное. 
 

Комплект из 24 карточек животных представляет собой сбалансированную модель биосферы, где каждый вид имеет 
свою чёткую нишу, трофический уровень и экологические требования, для проверки которых необходимо постоянно 
обращаться к данным Цифрового атласа. 

 


	КОМПЛЕКТ КАРТОЧЕК «ЖИВОТНЫЕ»
	Группа 1: Обитатели холодных и умеренных широт
	Группа 2: Обитатели открытых пространств (степи, саванны, пустыни)
	Группа 3: Обитатели влажных тропиков и экваториальных лесов
	Группа 4: Животные специфических биомов, гор и моря
	Группа 5: Важные «связующие» виды и насекомые


